DAFTAR MATA KULIAH YANG DITAWARKAN PADA
SEMESTER GENAP 2016 / 2017

Perwalian dilaksanakan tanggal. 14 — 15 Desember 2016
Syarat dan ketentuan prosedur sampai pelaksanaan sudah dibahas dalam
Forum Komunikasi tgl. 13 Oktober 2016
Perkuliahan dimulai pada tanggal. 16 Januari 2017

Semester KodeMK Prasyarat Syarat
1 INO10  Dasar Pemrograman 3+2 - (Nilai
minimal C)
2 INO20  Algoritma dan Struktur Data 1 2+1 INO10 Dasar
Pemrograman Min. C
2 INO21  Pemrograman Web 1 3+1 -
2 INO22  Jaringan Komputer 1 3+1 -
2 INO23  Aljabar Linier dan Matriks 3 -
2 INO24  Bahasa Inggris 2 2 INO14 Bahasa Inggris 1
2 MKO017  Pancasila 2 - (Nilai
minimal C)
4 INO40 = Pemrograman Berorientasi Objek 1 A*) 3+1 | INO30 Algoritma dan
Struktur Data 2
4 INO41  Pemrograman Berorientasi Objek 1 B*) 3+1 INO30 Algoritma dan
Struktur Data 2
4 INO42  Basis Data 2 3+1 INO31 Basis Data 1
4 INO43  Rekayasa Perangkat Lunak 2 3 INO32 Rekayasa
Perangkat Lunak 1
4 INO44  Jaringan Komputer 2 3 INO22 Jaringan
Komputer 1
4 INO45  Sistem Operasi Komputer 3 INO33 Pengantar
Arsitektur Komputer
4 INO46  Statistika 3 -
5 INO50 Pemrograman Berorientasi Objek 2 A*) 3 +1  INO40 Pemrograman
Berorentasi Objek 1
A¥)
5 INO51 = Pemrograman Berorientasi Objek2B *) 3+1  INO41 Pemrograman
Berorentasi Objek 1
B*)
6 INO60  Pengantar Kecerdasan Buatan 2+1  INO53 Strategi
Algoritmik
6 INO61 Disain Antarmuka Pengguna 3 -
6 INO62  Metode Penelitian Informatika 2 -
6 INO63 = Grafika Komputer 3+1 -
6 INO64  Kewirausahaan 3 -
6 INO65  Kerja Praktek 3 60 SKS dan IPK >=2.00 | (Nilai
minimal C)
7 INO70  Seminar Tugas Akhir 2 INO65 Kerja Praktek (Nilai

Min. C minimal C)
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Tugas Akhir

Kapita Selekta
Competitive Programming

Pembelajaran Mesin

Pola Desain Perangkat Lunak

Temu Pengetahuan

Web Semantik

Teknologi Antarmuka A *)

Teknologi Antarmuka B *)

Pemrograman Mobile A *)

Pemrograman Mobile B *)

Pemrosesan Citra Digital
Pengenalan Pemrograman Game
Pemrograman Game 2D

Ethical Hacking 1

Ethical Hacking 2

Administrasi Sistem
Enterprise Resource Planning

Administrasi Jaringan
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Jumlah =42 mata kuliah
Perhatikan mata kuliah prasyarat yang terdapat dalam Peta Kurikulum 2014+

Prasyarat Syarat
Lulus
INO70 Seminar Tugas (Nilai
Akhir minimal C)

INO53 Strategi
Algoritmik
INO40 Pemrograman
Berorentasi Objek 1
A*)/INO41
Pemrograman
Berorientasi Objek 1 B
*

)

INO21 Pemrograman
Web 1, INO31 Basis
Data 1l

INO40 Pemrograman
Berorentasi Objek 1
A*)

INO41 Pemrograman
Berorentasi Objek 1
B*)

INO40 Pemrograman
Berorentasi Objek 1
A*)

INO77 Teknologi
Antarmuka A

INO41 Pemrograman
Berorentasi Objek 1
B*)

INO63 Grafika
Komputer

INO20 Algoritma dan
Struktur Data 1
IN151 Pengenalan
Pemrograman Game
INO44 Jaringan
Komputer 2

INO58 Ethical Hacking
1

INO22 Jaringan
Komputer 1

Bandung, 13 Oktober 2016
Program Studi S1 Teknik Informatika
Email : if[at]it[dot]maranatha[dot]edu



